Gimnazjalna

1./ Olimpiada
— Przedsiebiorczosci

ORGANIZACJA ELIMINACIJI OKREGOWYCH

1. Eliminacje okregowe Gimnazjalnej Olimpiady Przedsiebiorczosci prowadzone sg za posrednictwem
interaktywnej aplikacji — Gry Menedzerskiej.

2. Eliminacje odbywajg sie jednoczesnie dla wszystkich zgtoszonych Reprezentacji Szkét: zaczynajg sie 1 marca
2016 r. 0 godz. 9:00 i koricza 14 marca 2016 r. o godz. 24:00.

3. Reprezentacje Szkét grupowane sg w okregi. Rozgrywki bedg prowadzone w 10 okregach.

Przed rozpoczeciem rozgrywek kazdy cztonek Reprezentacji otrzyma na adres e-mail login i hasto
wygenerowane przez organizatora Olimpiady i przyporzadkowane do danej Reprezentacji. Oznacza to,
ze w jednym czasie za posrednictwem ww. danych kazdy z cztonkdw zespotu bedzie mdgt odrebnie zalogowaé
sie do gry. Opiekun uczniéw z danej szkoty nie bedzie miat dostepu do gry.

5. Gra menedzerska stanowi symulacje prowadzenia przedsiebiorstwa, ktére w trakcie trwania rozgrywek
podejmuje decyzje zwigzane z naktadami finansowymi na swdj rozwéj, promocje i dystrybucje produktéw oraz
ustala ceny wytwarzanych i sprzedawanych produktéw.

6. Gra podzielona jest na 7 rund. Kazda runda rozpoczyna sie o godzinie 12:00, a koriczy o godzinie 24 nastepnego
dnia, zgodnie z czasem wyswietlanym w aplikacji (na podjecie decyzji w kazdej rundzie jest 36 godzin) Kolejna
runda rozpoczyna sie po ogtoszeniu wynikow przez organizatora.

Przyktad prowadzenia rozgrywki:

S 36 godzin na podjecie decyzji 2 marca
godz. 09:00 g it b godz. 24:00
Rozpoczecie rundy Jest to czas na ustalenie przez Zamkniecie rundy

Reprezentacje strategii oraz
dokonanie odpowiedniej operacji w
grze (zapisanie decyzji)

7. Cztonkowie Reprezentacji majg obowigzek wspdlnie omawiaé strategie i razem decydowac o tym, jakie kroki
podejma w poszczegdlnych rundach. Organizator nie narzuca sposobu wspétpracy cztonkéw zespotu. Oznacza
to, ze mogg sie oni kontaktowac ze sobg w dowolnie wybrany sposéb (np. spotkanie w grupie w szkole,



8.

9.

spotkanie w grupie poza szkotg, rozmowa na skypie). Dotyczy to rowniez zapisywania decyzji w kazdej rundzie
(zapisu moze dokonac¢ jeden cztonek zespotu w obecnosci wszystkich pozostatych lub samodzielnie). Klikniecie
przycisku ,zapisz” w trakcie rundy jest potwierdzeniem przestania decyzji zespotu. Decyzje mozna zmieniaé
do konica trwania rundy, jednak kazdorazowo nalezy zatwierdzi¢ zmiany przyciskiem ,zapisz”.

Wyniki rundy dostepne sg po 12 godzinach od jej zakoriczenia, zawsze o godz. 12:00, w zaktadce ,Ranking”.
Zawodnicy mogg zobaczy¢ jedynie ranking okregu, w ktérym prowadza rozgrywki. Z uwagi na fakt,
ze w kazdym z 10 okregdw rezultaty gry sg zalezne od decyzji wszystkich Reprezentacji, wyniki finansowe
uzyskiwane przez najlepsze zespoty w poszczegdlnych okregach mogg by¢ zréznicowane.

Organizator w trakcie trwania rozgrywek nie udziela informacji dot. zatozen gry, jej mechanizmoéw
czy funkcjonalnosci. Informacje dla uzytkownikdw sg zebrane w instrukcji dostepnej w menu aplikacji. Jedyne
dodatkowe wsparcie, ktérego moze udzieli¢ organizator, dotyczy problemdéw technicznych zwigzanych
z logowaniem sie do gry oraz funkcjonowaniem serwerdw okregdw.

10. Oficjalne wyniki eliminacji okregowych zostang opublikowane 15 marca 2016 r. na portalu Olimpiady (zgodnie

z Regulaminem Olimpiady lista Reprezentacji Szkét zakwalifikowanych do eliminacji centralnych tworzona jest
w wyniku wytonienia trzech Reprezentacji, ktére uzyskaty najlepsze wyniki w kazdej z 10 grup, § 4,pkt. 30).

11. Zgodnie z harmonogramem prowadzenia rozgrywek Gra Menedzerska prowadzona bedzie od 1 marca 2016 r.

od godz. 9:00 do 14 marca 2016 r. do godz. 24:00.

RUNDA ROZPOCZECIE ZAKONCZENIE
l 1 marca, godz. 09:00 2 marca, godz. 24:00
I 3 marca, godz. 12:00 4 marca, godz. 24:00
i 5 marca, godz. 12:00 6 marca, godz. 24:00
v 7 marca, godz. 12:00 8 marca, godz. 24:00
v 9 marca, godz. 12:00 10 marca, godz. 24:00
vi 11 marca, godz. 12:00 12 marca, godz. 24:00
vil 13 marca, godz. 12:00 14 marca, godz. 24:00
Wyniki 15 marca 2016 .




